
LAB MULTIMEDIA PROGRAM STUDI INFORMATIKA TOPIK TUGAS AKHIR 

Pengembangan Sistem E-learning berbasis Metaverse 

dengan Memanfaatkan Mobile Virtual Reality 

Metaverse memiliki potensi menjadi platform baru berinteraksi sosial, 

perdagangan, pendidikan, dan hiburan. Di dalam dunia metaverse dapat 

melakukan banyak hal di bidang pendidikan. Mahasiswa dapat 

memperoleh pengalaman baru dalam proses belajar mengajar dengan 

teknologi Metaverse di masa mendatang. 

Pembimbing: Adi Purnama, S.T., M.T. 

Deteksi Penyakit Tanaman Smart Hydroponics dengan 

menggunakan Hyperspectral Imaging 

Riset untuk mengetahui apakah tanaman hidroponik memiliki penyakit 

atau tidak dengan mengambil data multimedia berupa gambar atau video. 

Pendeteksian citra menggunakan metode Hyperspectral Imaging, sebuah 

metode optik yang telah dikembangkan di bidang pertanian. Pengolahan 

citra menggunakan program Matlab untuk menilai intensitas reflektansi. 

Pembimbing: Adi Purnama, S.T., M.T. 

Pengembangan Alat Control untuk Permainan First-

Person-Shooter berbasis Mobile Virtual Reality 

Alat kontrol VR banyak yang hanya berupa alat control yang digerakkan dengan 

menggunakan joystick. sedangkan untuk pengalaman bermain game FPS, 

terutama VR, diperlukan alat kontol khusus untuk memberikan kenyamanan 

dan interaksi yang lebih baik. Lingkup riset adalah pembuatan alat control 

untuk menunjang permainan FPS berbasis mobile virtual reality. 

Pembimbing: Adi Purnama, S.T., M.T. 

Meningkatkan Performa Algoritma Monte Carlo Tree 

Search pada Turn-Based-Game Tradisional Indonesia  

Riset pada upaya meningkatkan performa Algoritma Monte Carlo Tree Search 

dengan menambahkan pengetahuan, strategi simulasi, atau menggabungkan 

dengan metode lain (neural network, deep learning, dan lainnya). Studi kasus 

implementasi pada permainan Congklak, Damdas, atau Surakarta. 

Pembimbing: Adi Purnama, S.T., M.T. 

Gamification in Education 

Riset mengenai analisis, desain, dan implementasi Gamifikasi dalam sistem 

E-Learning atau sistem informasi pendidikan. 

Pembimbing: Esa Fauzi, S.T., M.T. 

Game Belajar dengan platform arcade menggunakan 

Dark Basic atau Unity 

Riset dan pengembangan game arcade untuk media belajar. Studi kasus 

implementasi: pembelajaran mata kuliah Algoritma dan Pemrograman.  

Pembimbing: Sukenda, S.T., M.T. 

Blood Cancer Detection and Classification Using 

Convolutional Neural Network 

Riset dan pengembangan sistem yang dapat mendeteksi dan menggolongkan 

kanker darah melalui data citra sel darah. 

Pembimbing: Sriyani Violina, S.T., M.T. 

Riset dan Pengembangan Couch Game 

Riset dan pengembangan konten, interaksi, dan experience berbagai mini game 

dalam sebuah couch game terpadu untuk semua umur, berbasis Unity. Setiap 

peserta penelitian dapat mengembangkan beberapa mini game sesuai dengan 

konteks yang diteliti/dibangun. 

Pembimbing: Yosi M. Madsu, S.T., M.T. 


